دراسة حول الأسبوع الساخن 
في الحلقة وفي المركز الصيفي 
قام بإعداد هذه الدراسه : 

ياسر بن عبد الحافظ الحميقاني

بسم الله الرحمن الرحيم
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الحمد لله ، والصلاة والسلام على رسول الله ، وعلى آله وصحبه ومن والاه ، وبعد ،،،، 

مما يعيب على المسلم أن يبقى هكذا مكتوف الأيدي ليس له عمل ولا فائدة ولا إنتاج . سواءً كان ذلك الإنتاج لمجتمعه أو لأسرته أو لأقرانه أو لأمته أو غير ذلك. بل إن ذلك يصبح عاراً عليه وعلى من يعيش بينهم إذ لا هو ينفعهم ولا هم يستفيدون منه ، فلا يستقيم لهم أمر ولا تكون لهم قيمة ولبقوا هكذا مادامت  قلوبهم لا تحمل هماً ولا همماً ، ولا لأركانهم حركةً في نفع إخوانهم من المسلمين ، وما زالت الأنانية والأثرة تسيطر على أفكارهم وأهوائهم ومعلقة في قلوبهم .

وهذا العمل هو نموذج صغير ومتواضع جداً كمثال لما ذكرناه سابقاً ، وهي دراسـاتٌ خاصة ببرامـج الأسبوع الساخن لإقامته في الحلقة وفي المركز الصيفي. حيث تكون هذه البرامج أمام جمهور كبير من الشباب سواءً كانت برامج مسرحية أو رياضية أو مناقشة حول موضوع أو إلقائية أو ثقافية وغير ذلك . وتوزع على الجمهور أثناء أو قبل المسابقة أرقام سحب على جائزة قيمة تعطى للفائز في السحب في نهاية البرنامج ، كأن تكون الجائزة جوال فاخر أو اشتراك في مجلة أو مبلغ معين أو طقم أقلام وغير ذلك ، وهدف ذلك هو زيادة حماس الجمهور على البقاء في مشاهدة ومتابعة البرنامج إلى نهايته ، وغير ذلك .

والآن سنقوم بعرض برامج الأسبوع الساخن المقترحة في المكانين المذكورين . 

وفي نهاية هذه الدراسات سنضع ملحقاً خاصاً بالنماذج لبعض برامج الأسبوع الساخن الغير واضحة أو غير مفهومة ، والتي تحتاج إلى زيادة توضيح وتمثيل ، موضحين فيها بالجداول والصور والرسومات أهم النقاط المتعلقة بتلك البرامج .    أ.هـ.
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* موقع ووقت المهرجان :

يتناسب الموقع ووضع المهرجان وتنوع فقراته وشكل برامجه . والمكان المناسب لذلك هو أحد الاستراحات أو المخيمات المناسبة .
أما الوقت المناسب للمهرجان فهو بعد أداء نافلة العشاء مباشرةً وحتى الساعة الحادية عشرة ليلاً  - أي ثلاث ساعات ونصف تقريباً - .
* أدوات المهرجان :

تستلزم فقرات المهرجان بعض المعدات والأدوات ، ومنها ما يلي :
1. حبل طويل وغليظ ، وآخر قصير وسخيف .

2. حجر كبير وثقيل ، وآخرين صغيرين .

3. مجموعة قصاصات ورقية ، وقلم خط عريض .

4. ألعاب نارية وأنوار وأجهزة للعرض .

5. دراجة لها كرسي في لخلف ، وكرتون صغير معه .

6. قطعتين قماش أسود .

7. عشرة تفاحات ، وعشرة برتقالات ، وإناءين ماء .

8. حديدة القفز العالي .

9. كيس بالونات ، وعشرة أسهم للرماية .

10. عشرون كرسي صغير .

11. صحنين صغيرين ، وطحين أبيض ، وعملتين حديديتين .

12. أربعة علب عصير غازي .

13. مجموعة أكواب بلاستيكية .

14. ثلاثة صناديق فارغة .

15. عشرة ملابس رياضية .

16. مكعبات ، ودوائر رياضية ، وخمس كور قدم .

* بداية المهرجان :
في بداية المهرجان تكون هناك افتتاحية يُتناول فيها التعريف بالمهرجان وفقراته ، مع الابتداء بتلاوة آيات من كتاب ( الكريم - وحبذا اختيار الآيات التي فيها الحث على الجد والحركة والرياضة وعدم التكاسل وما شابه ذلك - .   ويخصص للافتتاحية مكان خاص ومناسب - كأن يكون في مكان جلوس الشباب أو مكان الإفطار أو عند مواقف السيارات أو غير ذلك - .
*بعد الافتتاحية ( العرض) :


 بعد الافتتاحية يكون هناك عرض افتتاحي لهذا المهرجان حيث تحضر بعض الألعاب النارية وتوضع حول مواقف السيارات ، وتوضع بعض الأنوار حول الأشجار وعلى الأرض ، و بعد ذلك تدخل سيارة أحد الشباب - بعد تزيينها ببعض الزين و الزخارف والأنوار ووضع لوحة كبيرة فوقها مكتوب عليها (المهرجان الرياضي الكبير) -وتدور حول المواقف بأسلوب جذاب ثم تدور حول الأنوار ؛ بحيث يكون جميع المشاركين موجودين عند مواقف السيارات لمشاهدة العرض .

* ألعاب المهرجان :
بعد الافتتاح والعرض يتوجه الشباب مباشرة إلى الملعب المزروع بعد ارتداء الملابس الرياضية المناسبة للمهرجان ، و يتم تقسيم الشباب إلى مجموعتين رياضيتين متكافئتين حيث يكون لكل فرقة لبس خاص ، مثلاً: " للفرقة الأولى فانلات حمراء و الفرقة الأخرى فانلات سوداء" .وذلك ليكون هناك تنافس بين الفرقتين و حماس اكثر ، ثم يقفون بشكل منتظم في الملعب المزروع ؛ و يخصص للمسابقة حكما مشرفا على فقرات المهرجان يقوم بتسجيل النقاط و الإشراف العام على فقرات المهرجان .

 - وألعاب المهرجان كما يلي :

(1) أكل التفاح [ ومدته خمس دقائق ] :
نأتي بحديدتين رياضيتين متخصصتين للقفز على شكل حرف U  حيث نضعهما بشكل مقلوب ∏  مع وجود قواعد للاستناد في أسفلها ، ثم تعلق في الحديدتين خيوط رفيعة وقصيرة طولها نصف متر ، ينتهي كل خيط بتفاحة ، و يوضع ستة خيوط بستة تفاحات . ويشارك في هذه المسابقة ستة لاعبين – بعدد التفاحات - ، ثلاثة لاعبين من كل فرقة ، ويحاول اللاعبين أكل التفاح بدون مسكها باليد ، ومن ينهي أكثر أجزاء التفاحة في الخمس الدقائق فلفريقه عشر نقاط يضعها الحكم المشرف في سجل النقاط .

 (2) القفز الطويل [ ومدته خمس دقائق ] :

بعد فقرة أكل التفا يأتي دور القفز الطويل ، يخصص لذلك مكاناً مناسباً ، ويفضل أن يكون القفز في مكان ترابي وتكون مسافة القفز أربعة أمتار كحد أقصى. ويشارك في هذه اللعبة فرد واحد من كل فرقة ، وعند سماع الصافرة يقفز اللاعب الأول ويُقاس المسافة التي قفز منها ، ثم اللاعب الآخر مثل ذلك ، والذي له المسافة الأكبر فلفريقه عشر نقاط .

(3) لعبة البالونات [ ومدتها خمس دقائق ] :

بعد فقرة القفز الطويل يأتي دور فقرة لعبة البالونات . وفيها يشارك جميع لاعبي الفريقين .  توضع دائرة واسعة ومحددة . ثم تربط على الرِّجل اليسرى لكل لاعب بالونةً منفوخة بخيط مناسب ، وعندما يصفر الحكم يبدأ كل لاعب بمحاولة تفجير بالونة كل لاعب من الفريق الآخر ، والذي تنفجر بالونته أو يخرج من نطاق الدائرة فهو الخاسر في اللعبة ويخرج من اللعب ، والفريق الفائز هو الذي يبقى العدد الأكثر من لاعبيه المحافظين على بالوناتهم . وللفريق الفائز عشر نقاط.

(4) لعبة الطحين [ ومدتها خمس دقائق ] :

يتم فيها اختيار لاعب واحد من كل فريق ، حيث يحضر لكل لاعب صحناً مليئاً بالطحين ، ويكون في جوف الطحين عملةً نقدية حديدية ، بحيث يكون الفائز هو الذي يلتقط العملة بفمه قبل الآخر ، ولفريق اللاعب الفائز عشر نقاط .

(5) تشكيل حروف وأرقام [ ومدته خمس دقائق ] :

ويشارك في هذه اللعبة جميع لاعبي الفريقين ، حيث يبدأ الحَكم مع الفريق الأول ثم الفريق الثاني ، ويأمر الفريق بتكوين حروف وأرقام وأشكال هندسية معروفة ، وذلك بانبطاح اللاعبين في الأرض مشكلين لذلك . ثم يحسب عدد الأخطاء لكل فريق ، والفريق الفائز هو الذي لديه الأخطاء الأقل ، وله عشر نقاط .

(6) شرب العصير الغازي [ ومدته خمس دقائق ] :

يتم اختيار لاعب واحد من كل فريق ، حيث يقوم كل لاعب بعد سماع صافرة الحكم بشرب العصير الغازي ، والفائز هو الذي يشرب العصير كاملاً وينهيه قبل الآخر ، ولفريقه عشر نقاط .

(7) المطارحة [ ومدتها  خمس دقائق ] :

يتم في هذه اللعبة اختيار لاعب واحد من كل فريق . ويتم تحديد دائرة مناسبة لهذه اللعبة . ويبدأ اللاعبين بالمطارحة ، والذي يطرح الآخر على الأرض أو يخرجه من نطاق الدائرة فهو الفائز ، ولفريقه عشر نقاط .

(8) لعبة الكراسي [ ومدتها  خمس دقائق ] :

ويشارك فيها 10 لاعبين من كل فريق ، ثم يتم وضع (19) كرسي بشكل دائري ، وبعد سماع الصافرة يدور اللاعبين جميعهم حول الكراسي ، وبعد سماع الصافرة الثانية يجلس كل لاعب في الكرسي والذي يبقى بدون كرسي يخرج خارج اللعبة ، والذي يبقى في الأخير فهو الفائز ولفريقه عشر نقاط .

(9) القناع الأسود [ ومدته عشر دقائق ] :

يتم في هذه الفقرة اختيار لاعبَين اثنين من كل فريق ، ويلبس كل لاعب قماش أسود بحيث يكون مغطياً تماماً لعينيه ، ويبدأ لاعبي الفريق الأول ، بحيث يوضع كل لاعب في ناحية بعيدة جداً عن الآخر – لا تقل عن عشرين متراً - ، ويراعى في ذلك عدم رؤية كل لاعب لموقع صاحبه ، وبعد سماع الصافرة يذهب كل لاعب ليبحث عن صاحبه . ويحسب لكل فريق خمس دقائق ، ثم يأتي بعد نهاية الخمس الدقائق دور لاعبي الفريق الآخر ويفعلوا كالسابق ، ثم في النهاية يكون الفريق الفائز هو الذي يلتقي لاعبيه في الوقت الأقصر – وفي حالة عدم التقاء اللاعبين من كل فريق يتم الانتقال للعبة الأخرى . وللفريق الفائز عشر نقاط . 

(10) لعبة الأكواب [ ومدته خمس دقائق ] :

يتم اختيار عشرة لاعبين من كل فريق ، ويوضع (19) كوب في دائرة محددة ومناسبة ، وعند سماع الصافرة يدخل جميع اللاعبين إلى الدائرة ليأخذ كل لاعب كوباً واحداً فقط ، والذي لا يأخذ كوباً يخرج خارج اللعبة ، وهكذا يُسحب كوباً مع كل مرة ، حتى يبقى في الأخير لاعباً واحداً فقط هو الفائز ، ويحسب لفريقه عشر نقاط .

(11) الصندوق العجيب [ ومدته خمس دقائق ] :

يتم في هذه اللعبة اختيار لاعب واحد من كل فريق ، ويُحضر صندوق فيه عشرة أغراض غريبة ومنوعة ، ويدخل كل لاعب يده في الصندوق ليتعرف إلى الأغراض بدون النظر إليها ،  واللاعب الفائز هو الذي يتعرف بشكل صحيح على العدد الأكثر من تلك الأغراض ، ولفريقه عشر نقاط – وفي حالة تساوي النتيجة في هذه اللعبة يتم الانتقال إلى اللعبة الأخرى مباشرةً -.

(12) رمي البالونات [ ومدته خمس دقائق ] :

 يُأتى بخشبة سميكة وكبيرة ، ويعلق عليها في خمسة أماكن مختلفة خمسة بالونات مليئة بالماء ، وبعد اختيار لاعب واحد من كل فريق يبدأ اللاعب الأول بالتصويب عليها وله سبعة فرص للرمي ، ثم يأتي الآخر ويفعل مثل ذلك . والفائز هو الذي يصوب على العدد الأكثر من البالونات ، ولفريقه عشر نقاط .

(13) خالف تسلم [ ومدته خمس دقائق ] :

يتم في هذه الفقرة اختيار لاعب واحد من كل فريق ، ثم يأتي الحَكَم بفرض بعض الأوامر عليه ( كالجلوس والوقوف والاستدارة والانبطاح ، … الخ ) . واللاعب لا يفعل كما يأمره الحكم بل عكس ذلك الأمر ، فإن قال جلوس يقف وإذا قال استدر إلى اليمين استدار لليسار وهكذا يعمل عكس كل أمر . واللاعب الفائز هو الذي له الأخطاء الأقل من بين عشرون أمراً يفرضه الحكم ، ولفريقه عشر نقاط .

(14) الأعمى والبرتقال [ ومدته ربع ساعة ] :

يوضع لهذه اللعبة طاولتين صغيرتين في كل واحدة إناء ماء و عشر برتقالات في أماكن مختلفة ، ويشارك في هذه اللعبة لاعب واحد من كل فريق ، وتُغطّى عيني كل لاعب بقماش أسود عاتم ، وبعد سماع الصافرة يقوم كل لاعب بوضع البرتقالات العشر داخل الإناء واحدة واحدة ، والفائز هو الذي يضع البرتقالات جميعها في الإناء قبل الآخر ، ولفريقه عشر نقاط .

(15) جمع الحروف [ ومدته خمس دقائق ] :

يتم في هذه اللعبة اختيار لاعب واحد فقط من كل فريق ، ثم توضع على الأرض دائرةً كبيرة ، ويوضع فيها قصاصات ورقية مكتوباً على كل ورقة حرف أبجدي واحد ، وبعد سماع صافرة الحكم يبدأ كل لاعب بالانطلاق من مسافة بعيدة ليجمع قصاصات الورق ليكون على الأقل ثلاث كلمات مفيدة . وبعد سماع الصافرة الثانية يتوقف الجميع وتُشاهد كلماتهم والفائز هو الذي له الكلمات الأكثر أو الأطول والأصعب أو غير ذلك بشرط أن تكون مفيدة . ولفريق الفائز عشر نقاط . 

(16) شد الحبل ( على اليدين ) [ ومدته خمس دقائق ] :

وهي اللعبة المعروفة ، حيث يشارك فيها جميع لاعبي الفريقين ، وللفريق الفائز عشر نقاط .

(17) شد الحبل ( على الأرجل ) [ ومدته خمس دقائق ] :

وهي مثل اللعبة السابقة ولكن بالأرجل ، ويشارك فيها لاعبَين فقط ، ولفريق الفائز منهما عشر نقاط .

(18) فك الحبل [ ومدته خمس دقائق ] :

 يتم اختيار لاعب واحد من كل فريق ، ثم يربط على اليد اليسرى لكل واحد منهما بحبل قصير ( لا يتجاوز طوله المتر ) ، وعندما يُصفر الحكم يبدأ كل واحد بفك عقدته مع محاولة كل واحد منع الآخر من ذلك  ، والفائز هو الذي يفك عقدته قبل الآخر ، ولفريقه عشر نقاط.

(19) أطول نفس [ ومدته خمس دقائق ] :

حيث يتم اختيار لاعب واحد من كل فريق ممن يمتازون بالنَفَس الطويل ، وبعد سماع الصافرة يبدأ كل واحد بالعد دون التوقف أو أخذ نفسً آخر ، والفائز منهما هو الذي وصل إلى العدد الأبعد من الآخر ، ولفريقه عشر نقاط .

(20) ارتداء الملابس [ ومدته خمس دقائق ] :

يتم اختيار لاعب واحد من كل فريق ، ثم تحضر عشرة ملابس رياضية وتوضع في دائرة محددة ، وعندما يصفر الحكم يبدآن بلبس الملابس الواحدة فوق الأخرى حتى يتم لبس العشرة جميعها ، والفائز هو الذي لبس العدد الأكثر من الملابس ، ولفريق الفائز عشر نقاط .

(21) من الأسرع [ ومدته ربع ساعة على الأقل ] :

هذه اللعبة هي الأساس في هذا المهرجان ، وهي الأهم والأطول من السابقات ، وهي لعبة معروفة ، حيث يتم فيها اختيار ثلاثة لاعبين من كل فريق . ويتم إعداد المستلزمات والأدوات الخاصة في هذه اللعبة كما هي موضحة في فقرة ( أدوات المهرجان ) . ثم يتم إجراء الترتيبات اللازمة لفقرات هذه اللعبة حسب النظام المحدد . 

وطريقة المسابقة أن يبدأ اللاعب الأول من الفريق الأول بَعد سماع الصافرة بالأعمال اللازمة المحددة لكل فقرة وبعد الانتهاء من جميع الأعمال يُحسب الوقت الذي أتم فيه هذه اللعبة ، ثم يأتي الآخر ويفعل مثل ذلك ، والفريق الفائز هو من كان مجموع الوقت للاعبيه أقل من الآخر(1) ، وللفريق الفائز عشر نقاط . 

 - وفقرات هذه اللعبة هي كالتالي :
1. حمل الكرات الخمس 
2. القفز العالي
3.  ترتيب المكعبات
4. القفز من دائرة لأخرى
5. المحاورة بالكرة من بين الأعمدة
6. تسجيل هدف
7. قراءة آية الكرسي
8. جمع الأكواب وملأها بالماء
9. كتابة موضوع معين ( 5 سطور )
10. المصارعة
11. سحب الحجر الثقيل
12. فك عقد الحبل
13. رمي البالونات المملوءة بالماء إلى الوعاء
14. حمل الوعاء إلى الوعاء الآخر ثم الآخر ثم الأخير
15. حمل البالونات التي في الوعاء إلى كيس كبير ( كحجم كيس النفايات ) 
16. الدخول في كيس القمامة والسير فيه إلى المربع المحدد

17. الدخول في المربع وتكسير الحجر إلى عشر قطع صغار

18. حمل القطع ووضعها في الدراجة

19. السير في الدراجة إلى البرميل ووضع الأحجار فيه

20. السير إلى نقطة النهاية .

* ملاحظات عامة لهذا المهرجان :
· ليس شرطاً أن يتم عمل جميع فقرات المهرجان هذه . بل إنه يتم اختيار الألعاب و الفقرات الأفضل والأنسب للمشاركين في المهرجان ، بل إنه يمكن الإضافة عليها أيضاً.

· يراعى توزيع الوقت المناسب لفقرات المهرجان والعرض والافتتاحية والخاتمة وغيره مما يلزم .

· عدم الاعتراض أو الجدال والمراء ضد الحكم المشرف على فقرات المهرجان.

· تقوى الله في كل قول وعمل ، ومراقبة الله ، وحسن التعامل بالخلق الحسن مع الآخرين .

تم بحمد الله البرنامج الأول
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مقدمة :


لقد انتشرت وكثرت البنوك الربوية، وقل ما كان تعاملها أو التعامل مع بعضها بالحلال، وللأسف راح بعض الناس بجهلهم بالتعامل مع هذه البنوك بدون أي اعتبار ولا علم ولا تبصير. 

ونحن في هذه الدراسة نقترح وجود مسابقة تعكس مفهوم البنوك الربوية، وتبرز لنا المفهوم الصحيح للبنوك، وأسميناها (مسابقة البنك الإسلامي).

وهي مسابقة ثقافية اجتماعية سلوكية تربوية نافعة جداً للشباب والصغار والكبار تختبر قدرات الآخرين على الأسلوب الأمثل للتعامل الأفضل بالأموال والمصروفات، وكيفية صرفها في صفقات رابحة، فإلى البنك الإسلامي، وفقراته التوالي، انظر لما هو آتي.

موقع البنك الإسلامي ووقته :
إن المكان المناسب لهذه المسابقة هو الأماكن المغلقة ذات المساحة الواسعة يختار المشرف على المسابقة المكان الأمثل والأفضل سواءً في محيط الحلقة أو فناء المدرسة أو في أحد الاستراحات الصغيرة. 

أما الوقت فيجب أن يُراعى فيه تنوع وتعدد فقرات وأسئلة البرامج، حيث يكون إما بعد صلاة المغرب ويأخذ فترة العشاء فترة راحة وترويح ثم يواصلون مشوارهم بعد صلاة العشاء إلى نهاية البرنامج.

وصف المسابقة:
أولاً : الأوراق النقدية للبنك.

يقوم المشرف على المسابقة بتكليف أحد الشباب من المهرة في الطباعة على الحاسب الآلي بطباعة النقود المتداولة في هذه المسابقة، ويُراعي فيها ما يلي:

أن تكون مستطيلة الشكل بحيث يكون العرض يساوي الطول × 2 ويٌفضل أن تكون (10×5) سم.

أما ما تحتوي هذه الورقة من أشكال وزخارف فهذا يرجع إلى من يعدها ويطبعها حسب معلوماته وخبرته في ذلك [شكل مُقترح في ملحق النماذج].

والأرقام النقدية هي:(10/50/100/300/500/1000/5000) وكلها بمسمى الريال ( ويختار المُعدّ والمنفذ الألوان المناسبة. بحيث يختلف لون كل ورقة نقد نوعين الأخرى وذلك عند تصويرها على الورق الملون).

ثانياً : توزيع الشباب، وتوزيع الأوراق النقدية عليهم.

يُوزع المشاركون في المسابقة على ثلاثة مجموعات متكافئة، ويعني لكل مجموعة (قائد، ومتحدث رسمي للإجابة، ومسؤول مالي، ومسؤول تحريري).

وبعد توزيع الشباب، تعطى كل فرقة مبلغ  (29300) ريال. وذلك حسب الجدول التالي:

	البيان
	الأعداد
	المجموع

	الفئة
	10
	50
	100
	300
	500
	1000
	5000
	(7) فئات

	عدد الأوراق
	30
	20
	15
	10
	7
	5
	3
	(90) ورقة

	المجموع
	300
	1000
	1500
	3000
	3500
	5000
	15000
	(29300) ريال


ثالثاً : ملاحظات قبل المسابقة:

أ / شكل الجلسة.

يجلس المتسابقون على شكل حلقات متباعدة ومتوازية، ويكون موقع أصحاب المهمات الأربعة لكل فرقة في ملحق النماذج.

ويمكن استبدال الجلسة الأرضية بجلسة رسمية على كراسي مصطفة حول طاولة كبيرة لكل فرقة.

ب/الأوراق المهمة في المسابقة (غير النقدية).

وهي ثلاثة أنواع:

1 ـ ورقة الشروط/:

يُعطى لكل رئيس فرقة ورقة بها شروط المسابقة وقوانينها ويقرأها على أعضاء فريقه والشروط هي:

أ ـ الالتزام بالهدوء والانتظام في المسابقة.

ب ـ توزيع المهام على الأعضاء (مسؤول مالي، مسؤول تحري، متحدث بالإجابة).

ج ـ عدم الجدال والاعتراض على أي قرار يصدره المشرف أيَّا كان ذلك القرار.

د ـ لا ينسى المسؤول التحري أن يشطب كل رقم يتم إختباره سواء من فريقه أو بقية الفرق.

هـ ـ حالة اختلال أي شرط مما سبق فسيتم خصم (200) ريال.

2 ـ ورقة أرقام الأسئلة:

وتوزع كذلك في البداية أوراق الأرقام التي يتم اختيارها بحيث تتوافق هذه الأرقام مع الأرقام المتسلسلة للمشرف على الأسئلة ليعطي السؤال حسب رقمه. والأرقام تبدأ من (1) وحتى (54).  أي (54) سؤال. ويختار المُعد والشكل المناسب لطباعتها على الورق بحيث يكون كل رقم داخل مربع كما في الشكل التالي:

	1
	2
	3
	4

	5
	6
	7
	8

	9
	10
	--
	--

	--
	--
	--
	--


ومن بين هذه الأرقام (8) أرقام كنز لا يعرف مكانها إلا صاحب الأسئلة فقط(1).

3 ـ ورقة الأسئلة الورقية الخفيفة (الفترات الترويحية).

هناك فترات ترويحية في هذه المسابقة حيثما تكون بعد كل تسعة أسئلة أي (ثلاثة أسئلة لكل فريق) تكون هناك فترة ترويحية توزع فيها على كل فرقة أوراق بها أسئلة خفيفة وسريعة (إما املأ مربعات أو فراغات أو اختبارات أو صح وخطأ وما إلى ذلك). بحيث يكون لكل فقرة في هذه الورقة مبلغ معين في حالة الإجابة الصحيحة (مثال على ذلك في ملحق النماذج ) ومجموع هذه الفترات الترويحية هي (6) فترات توزع بالتساوي بعد كل تسعة أسئلة [6×9 = عدد الأسئلة = (54)]. ويقوم بكتابة حلول هذه الأوراق المسؤول التحريري فقط.

طريقة المسابقة (بشكل عام) :
مما سبق فإن مسابقة البنك الإسلامي لها أهداف كبيرة ومفيدة جداً، ولعلنا هنا نقوم بعرض ووصف لهذه المسابقة وطريقتها بشكل عام، وهي كالتالي:
بعد توزيع الفرق إلى ثلاث مجموعات وتنظمها وترتيبها وتجهيز وإعداد كل مستلزمات المسابقة يتم توزيع أوراق الأرقام على الفرق وأوراق الشروط والقوانين العامة للمسابقة، ثم بعد الانتهاء من كل أمور التجهيز والتوزيع تبدأ الأسئلة وذلك بأن يختار الفريق الأول رقم من الأرقام الموضحة في ورقة (وهي من 1ـ 54)، وتشطب على السؤال المختار كل الفرق ثم يقوم الفريق ذلك باختيار المبلغ المناسب للتبرع به لهذا السؤال من المبلغ المًعطى لكل فرقة (وهو 29300ريال)(1). ويقوم المسؤول عن الصرف للفرقة بإعطاء المبلغ للمشرف على البنك المالي ويرجع للجلوس بكل أدب وهدوء، ثم يقوم المشرف على الأسئلة بإلقاء السؤال المقابل للرقم المُختار من الفرقة ويعطى مع كل سؤال أربعة اختيارات مناسبة(2). فإن كان ذلك السؤال سؤال عادي (غير كنز) وأجابت عليه تلك الفرقة أُعطيت المبلغ ومثله من البنك الإسلامي، حيث يقوم المسؤول عن أموال الفرقة لاستلامه من المشرف المالي للمسابقة (المساعد) وإن لم تجب عنه الفرقة سُحب منها المال ولا يُرد لها.

أما إن كان السؤال سؤال كنز فإن للفرقة ذلك المال الذي تبرعت به ومثله ثلاث مرات ،

(أي المال المتبرع×4).

وإن لم تجب عليه فالمبلغ الذي تبرعت به لذلك السؤال يسحب منها ولا يُرد لها.

وهكذا تستمر المسابقة، ولكن بعد كل تسع أسئلة تمر (أي ثلاثة أسئلة لكل فرقة) يكون هناك فقرة ترويحية يوزع فيها أوراق فيها أسئلة خفيفة فيها فقرات منوعة ولكل فقرة مبلغ محدد… هدفها زيادة مصروف الأُسر المنكوبة وتحسين وضعها إلى جانب الفائدة العقلية والمعلوماتية(3).

ويكون الفائز في النهاية هو ذلك الفريق الذي حافظ على أكبر وأكثر مصروف ويعطى فريقه جائزة عينية أو نقدية حسب ما يراه المشرف مناسباً وتوزع بالتساوي على أفراد الفرقة الفائزة ويكون للفرقة أيضاً كراساً يحمل اسم المسابقة والمركز الأول.

ملاحظات :
في هذه المسابقة يكون هناك جمهور، يخصص لهم مكان معين، وتوزيع عليهم أرقام السحب المذكورة في بداية هذه الدراسات. وعندما لا تجاوب الفرقة على سؤالها يُحَوّل السؤال إلى الجمهور والذي يجيب يكون له جائزة خفية. 


مقدمة :

نعلم ما للكثير منا من مهارات وهوايات فردية ، يتمتعون بها في أمورهم وأعمالهم ، ويسعدون بما أعطاهم الله من فضله الذي يؤتيه من يشاء ، فمنهم الرسام ومنهم الفنان التشكيلي ومنهم صاحب الصوت الرائع ومنهم ذو الثقافة العالية ومنهم البارع في الكتابة ومنهم المحترف في التصميم على الحاسب ومنهم ذو الذكاء الحاد ومنهم صاحب الأخلاق العالية ومنهم من برع في الشعر والقصائد ومنهم من يجيد فن البحث . وغيرها من المهارات المختلفة والمتعددة .


فنحن في هذه الدراسة نطرح برنامجاً فيه فقراتٍ منوعة يكون فيها التنافس والتسابق بين فردين في كل فقرة – وهذا هو مقصدنا بتسميته ( أنت الأفضل ) -، بحيث يكون كل اللاعب الأول من الفريق الأول والثاني من الثاني ، وفي النهاية يحسب الحكم المشرف عشر نقاط لفريق الذي يتفوق عن الثاني في كل فقرة ، وفي النهاية يجمع الحكم النقاط التي حصل عليها الفريقان والذي يحصل على الرصيد الأعلى من الثاني يكون هو الأفضل الفائز في هذا البرنامج بالجائزة الكبرى وتوزع على أفراد الفرقة بالتساوي . 

موقع ووقت البرنامج :


أُفضل أن يكون الموقع في أحد المخيمات أو في أحد الحدائق العمة ( كحديقة السويدي أو غيرها ) .

أما الوقت فهو كما اعتدنا أن يكون بعد صلاة العشاء مباشرة .

قبل البرنامج :

قبل البرنامج يتم تقسيم المشاركين كما ذكرنا إلى

فرقتين ، ولكل فرقة رئيس . ثم يأتي الحكم

المشرف ويتحدث عن هذا البرنامج وطريقته

ثم ينادي المشرف ويقول : (( فقرة …. ،

من الذان يريدان التنافس بها ؟ )) حيث تُحضّر 

ورقة مُسبقاً توضع فيها خانات فارغة لكتابة اسم

المتنافسَين للفقرة التي يختاران التنافس بها ، وتكون بهذا الشكل : ↑
طريقة البرنامج :

يبدأ المشرف بعرض الفقرات واحدة واحدة ثم يتقدم المتنافسين بها ويجلسان في مكان معين ويقومان بالمشاركة والتنافس في هذه الفقرة بما لا يزيد عن ثلاثة دقائق لكل فقرة .

فقرات البرنامج :

وقد احترنا مجموعة لا بأس بها من الفقرات ، ونؤكد بأنه لا يزيد وقت كل فقرة عن ثلاثة دقائق ، والفقرات هي :

1 / من أحسن تلاوة :

يتقدم المتسابقان ، وتحدد لهما بعض الآيات لتلاوتها ، ويكون الفائز هو الأفضل تلاوةً من ناحية الترتيل وأحكام التجويد وغيره .

2/ حافظ الحديث :

يختار المشرف خمسة أحاديث من أحد الكتب المتخصصة في علم الحديث مثل : رياض الصالحين ، أو بلوغ المرام ، أو عمدة الأحكام أو غيرها . وذلك ليقوم المتسابقان بحفظها مع رواة الحديث ، ثم يقومان بتسميعها إلى المشرف ، والفائز هو الذي له الأخطاء الأقل .

3/ التلخيص الأفضل :

يقدم المشرف موضوعاً معيناً للمتسابقَين بحيث لا يتجاوز عشرة أسطر ، ثم يقومان بفهم الفكرة الأساسية له وبعد ذلك يقومان بتلخيصه . والفائز هو صاحب التلخيص الأفضل .

4/ تدوين الفوائد :

تُلقى على المتسابقَين قصةً معينة ومفيدة ، ثم يقومان بتدوين الفوائد المُستقاة من القصة ، وصاحب الفوائد الأكثر والأفضل هو الفائز .

5/ اخترت لك كتاباً :

يتم إحضار مجموعة كتيبات ، ويقوم الكل متسابق باختيار واحد منها ، ثم يحددان أحد مقاطع الكتيب ويقرآنه بحيث لا يتجاوزان دقيقة واحدة ، وصاحب الإلقاء والقراءة الأفضل هو الفائز .

6/ اسأل الآخر :

يقوم كل متسابق بسؤال منافسه خمسة أسئلة ، وصاحب الإجابات الأكثر هو الفائز .

7/ أطول نَفَس :

يتم اختيار عشرة أسئلة لكل متسابق بحيث تبدأ جميع الأسئلة بحرف واحد ، ثم يقوم بالإجابة عليها ، وصاحب الأخطاء الأقل هو الفائز .

8/ أسرع كتابة :

يتم اختيار موضوعاً معيناً ومكوناً من عشرة أسطر ويكون مكتوباً على ورقة ، ثم يُعطى كل متسابق ورقة واحدة من هذا الموضوع ثم يقومان بكتابته ، والذي ينتهي أولاً يكون هو الفائز .

9/ أبجد هوز :

يًعطى كل متسابق ورقة فيها قائمة بحروف

 الهجاء وأمام كل حرف خانة فارغة ، بهذا الشكل :

10/ الخط العربي :

يعطى كل متسابق عبارة صغيرة سواءً حديث معين أو حكمة أو مثل أو غير ذلك ، مثل : قوله صلى الله عليه وسلم : (( اتق الله حيثما كنت وأتبع السيئة الحسنة تمحها وخالق الناس بخلق حسن )) . أو (( ما خاب من استخار ولا ندم من استشار )) . أو غير ذلك .

ويقومان بكتابتها حسب معرفتهما بقوانين وقواعد الخط العربي ، والفائز هو صاحب الخط الأفضل .

11/ الرامي الماهر :

يتم إحضار خشبة تعلق عليها خمسة بالونات مملوءة بالماء ويقوم كل متسابق بإلقاء الأسهم عليها والفائز ، هو الذي يصيب العدد الأكثر من البالونات .

12/ الإنشاد :

يقوم كل متسابق من ذوي المهارة العالية في الإنشاد بإلقاء قصيدة مما يحفظ إنشادا وليس إلقاء . وصاحب الإنشاد الأفضل هو الفائز .

13/ التعبير المميز :

يعطى المتسابقَين موضوعاً معيناً ، ويقوما بالتعبير عنه بما لا يزيد عن عشرة أسطر ، وصاحب التعبير الأفضل هو الفائز .

14/ العد التنازلي : 

يقوم كل متسابق بالعد تنازلياً من مائة إلى واحد ، والفائز هو الأقل أخطاءً .

15/ من الذي يذاكر : 

يشارك في هذه الفقرة متسابقان من مرحلة دراسية واجدة ، ويتم اختيار مجموعة من الأسئلة من عدة دروس من الدروس المنهجية التي يدرسونها . بحيث تكون عشرة أسئلة لعشرة مواد ، وتُكتب في ورقة ، ويُعطى كل متسابق خمس دقائق للإجابة . وصاحب الإجابات الصحيحة الأكثر هو الفائز .

16/ تعرف إلى الشخصية :

يُتب في ورقة عشرة أسئلة بحيث تكون إجابة كل سؤال باسم شخصية من الشخصيات المعروفة مثل : ( نبي ، صحابي ، تابعي ، عالم ، مؤلف ، محدّث مجاهد ، ….الخ ) ، وتكون أمام كل سؤال خانة فارغة للإجابة كما في الشكل

 التالي: ←
17/  أطول تنفس :

يقوم كل متسابق بالعد تصاعدياً بنَفَس واحد، والفائز هو الذي يتوقف عند العدد الأبعد. 

18/ لا تتلعثم :

لهذه الفقرة أحد ستة أوجه ، وهي :

1. العد تصاعدياً.

2. العد تنازلياً .

3. العد تصاعدياً باللغة الإنجليزية .

4. العد تنازلياً بالإنجليزية .

5. قراءة الأحرف الهجائية العربية .

6. قراءة الأحرف الهجائية بالإنجليزية .

ويقوم المشرف باختيار أحد هذه الأنواع أو اثنين منها أو أكثر حسب ما يراه مناسباً .

ويقوم المتسابقان بقراءتها واحداً واحداً ، أي يقول الأول : (( واحد )) والثاني يقول : (( اثنان )) ، والأول يقول : (( ثلاثة )) ، …. وهكذا . والذي يتلعثم ثلاثة مرات فهو الخاسر . وكذلك في الأنواع الأخرى على ضوء ذلك ، فمثلاً بالأرقام الإنجليزية يقول الأول : (( ون )) ، فيقول الآخر : (( تو )) ، … وهكذا .

19/ السند أو ( الحافظ ) :

يقوم المتسابق الأول باختيار أحد السور ولتكن مثلاً سورة الكهف فيقول : (( الكهف )) ، ويقوم الآخر باختيار سورة أخرى ويجعلها مع السورة الأولى ولتكن مثلاً سورة الطور ، فيقول : (( الكهف ، الطور )) ، ثم يقوم الأول باختيار سورة أخرى ويجعلها مع السابقتين ولتكن مثلا سورة المسد ، فيقول : (( الكهف ، الطور ، المسد )) ،… وهكذا . والذي لا يخطئ فهو الفائز.

ويمكن تطبيق هذه اللعبة على غير السور مثلاً أسماء الأنبياء أو الصحابة أو الدول أو المعارك الإسلامية و غير ذلك .(1)
20/ أذكر باباً للحديث :

يُعطى المتسابقَين خمسة أحاديث فأكثر من كتاب بلوغ المرام أو عمدة الأحكام أو رياض الصالحين أو غيرها . وتُكتب على ورقة ، ويقوم كل متسابق باختيار باباً لحديث .

مثلاً : حديث قوله صلى الله : (( إذا وقع الذباب في شراب أحدكم فليغمسه ثم لينزعه فإن في أحد جناحيه داء وفي الآخر دواء ))، ويقوم كل متسابق باختيار باباً لهذا الحديث ، مثلاً: يقول الأول : باب الطهارة ، والآخر يقول : باب الآداب الإسلامية ، وهكذا . والفائز هو الذي يطابق الباب الذي اختاره مع الكتاب المصنف .

ملاحظات :
1. وقت كل فقرة لا يزيد عن ثلاث دقائق .

2. للفريق الفائز في كل فقرة عشر نقاط وفي النهاية تُجمع الدرجات والحاصل على الرصيد الأعلى من الدرجات يكون هو الفائز بـ (أنت الأفضل) ، وتوزع على كل فرد من أفراد الفريق جائزة قيمة بالتساوي .

3. يفضل أن تكون الجلسة على كراسٍ حول طاولة معينة حسب الإمكان .

4. في نهاية البرنامج يعلن المشرف عن الفائز في كل فقرة – حيث يجب في بداية البرنامج تحديد شخص معين لتسجيل الدرجات والتقييم وتحديد الأفضل في كل فقرة ،ويمكن تكوين لجنة تحكيم بدلاً من ذلك - .

5. تكون هناك دعوة مسبقة للآباء أو أولياء الأمور ضمن الجمهور المشارك في هذا البرنامج . وتكون هناك أسئلة خفيفة توجه إليهم بعد كل فقرة من فقرات البرنامج ويكون لها جوائز فورية .

6. هذه عدة فقرات لهذا البرنامج ، ويمكن الإضافة أو التبديل أو الحذف ، سواءً في الكم أو في النوع لكل فقرة ، وهناك فقرات مقترحة لذلك ، وهي :

· نقط العبارة .

· أحسب الأعداد التالية .

· كون كلمة من الأحرف التالية .

· شد الحبل .

· خالف تسلم .

· تهجى العبارة التالية حرفاً حرفاً .

· أكتب ما تحفظ عن .

· أفضل إلقاء ، قصة ، قصيدة ، موضوع ، … الخ .

· عبر عن …. بدون ذكر حرف …

· مسابقة الحديث :

أ - تُقرأ أحاديث ويطلب من المتسابقَين إعادتها        ب - تُقرأ الأحاديث بالسند ويُطلب من المتسابقَين إعادتها .


مقدمة :
   كلنا يعلم ما للخطابة والإلقاء من أهمية كبيرة في هذا الزمان خاصة. حيث كثرت الحفلات والمناسبات، والأماكن الإذاعية في المدارس والجامعات والمعاهد والمراكز الإعلامية المتخصصة. وتتأكد هذه الأهمية عندما يستغلها العبد في الدعوة إلى الله في المساجد والمدارس والاستراحات وغيرها.

    ونحن هنا نتدارس هذا البرنامج لنضعه ضمن برامج الأسبوع الساخن في الحلقة ونتناول به طريقة البرنامج وموقعه ووقته وغير ذلك.

* موقع ووقت البرنامج :
موقع هذا البرنامج في مجلس الحلقة أو في أحد الاستراحات أو المخيمات.
والوقت المناسب لإقامته هو بعد صلاة العشاء مباشرة.

* طريقة البرنامج :

ليس في هذا البرنامج أي تقسيم ولا فرق متنافسة بل هو تنافس بين كل فرد وآخر، ويكون هناك لجنة تحكيم يكون لها مكان خاص وتتكون من ثلاثة أشخاص لهم نموذج تقييم واحد – سنوضحه في الملاحظات الخاصة بهذا البرنامج - ، ويكون هناك مقدم متخصص للتقديم والافتتاح لهذا البرنامج ، يُعرِّف فيه به وبأسلوبه وطريقته وكيفية التقييم والشروط الهامة وغير ذلك.

و بعد الانتهاء من الافتتاحية يأتي دور المشاركين، حيث يبدأ كل مشارك بالتعريف عن اسمه وعمره وموضوعه وأهمية الموضوع وسبب اختياره وغير ذلك، ثم يبدأ بالإلقاء ارتجالياً أو قراءة ، وتقوم لجنة التحكيم بالتقييم لكل فرد .

 و الفائز في النهاية هو الذي يحصل على أعلى درجة ويحصل على الجائزة الكبرى والثاني هو الفائز بالجائزة الصغرى.

- ومن الشروط الهامة للمتسابقين ما يلي :

·  أن يكون الموضوع مناسباً ومهماً للشباب، وأن يكون من المواضيع التي يحتاجونها كثيرا.

· أن لا يزيد وقت الإلقاء لكل فرد عن عشر دقائق – حيث تقوم لجنة التحكيم بالتوقيت -.

· أن يكون الملقي جادًّا غير هازلاً في إلقائه.

*ملاحظات حول هذا البرنامج :
1. يكون في هذه المسابقة جمهوراً يوزع عليه أوراق مرقمة للسحب عليها في نهاية البرنامج.

2. نموذج التقييم لهذه المسابقة كالآتي:
	المجموع
	التقيد بالوقت
	اللغة
	سلامة النطق
	حسن الأداء
	الاستدلال بالآيات والأحاديث والأبيات
	وضوح الصوت
	الفكرة وجودة الاختيار للموضوع
	اسم الموضوع
	اسم المشارك
	م

	100 درجة
	 10درجات
	10 درجات
	20 درجة
	15 درجة
	10 درجات
	10 درجات
	25 درجة
	---
	---
	-
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3. يتم إحضار المعدات اللازمة للمسابقة من ميكروفونات وأجهزة صوت وصدى واستيريوهات ذات جودة عالية، ومنصة للإلقاء. وغير ذلك مما يلزم.
تم بحمد الله البرنامج الرابع



مقدمة :
يشتاق كثير من الشباب لتعلم فنون الحرب والقتال والدفاع عن النفس،ويفضلونها كثيرا. ولكنهم لم يستطيعوا تعلمها إما بسبب ذلك التعلق بحب الدنيا والانغماس في الترف والنعيم، أو بسبب الغفلة عن أمر الإسلام بالجد والرياضة وتعلم فنون القتال والحرب ، أو عدم وجود من يعلم هذه المهارات ، أو أي سببٍ مانع .

 ولا يغيب عنا قول عمر بن الخطاب رضي الله عنه : ((علموا أولادكم السباحة والرماية وركوب الخيل)) ، حيث هذه الثلاث المهارات مهم وضروري جداً للفرد تعلمها وممارستها والتعود عليها لأنها عنوان القوة و العزيمة والصبر والثبات سواء في الحروب أو المسابقات الرياضية أو الفروسية أو في العمليات الطارئة أو الإنقاذية أو غيرها.

ونحن هنا نتطرق إلى جانب واسع ضمن مفهوم الرماية نتناول به برنامجا كاملا عن فنون الحرب والقتال ، فيه الفقرات الجدية والرياضية الشديدة ، وهذا البرنامج يفيد الشباب كثيرا من جهة ويذكرهم بإخوانهم المسلمين قديماً وحاضراً وكيف هم يلاقون أضعاف أضعاف ما يجدونه من أذى وصعوبة في الأداء وغير ذلك من جهةٍ أُخرى.

والآن سنعرض بعد ذكر وقت البرنامج وموقعه الأفضل بعضاً من هذه الفنون والتي ستتناسب وقدرات وإمكانيات الشباب.

*موقع البرنامج ووقته :
موقع هذا البرنامج يجب أن يتناسب مع فقراته وتنوعها وأسلوب العمل فيها. والأفضل أن يكون مكان بري ويتوفر فيه بعض الأشياء كالضوء وهدوء الجو وسكونه ، واعتدال الحرارة ، وعدم بعده كثيراً عن المدينة(1) .
 أما الوقت فمن الأفضل أن يكون ليلاً( أي في الظلام ) ، وذلك أفضل من النهار، لأن الحروب عادةً تبدأ ليلاً وتنتهي نهاراً ، أي أن أفضل وقت هو بعد العشاء إلى الساعة العاشرة ليلاً .

*قبل البرنامج :
قبل بداية البرنامج يستعد الشباب الاستعداد التام له ، ومن يرى في نفسه أنه لا يتحمل عمل بعض الأشياء فيه فلينسحب مباشراً لئلا يلحقه الأذى ، ثم يقوم المشرف على البرنامج بتقسيم الشباب على النحو التالي :

أولاً/ يقسم الشباب إلى مجموعتين حربيتين متضادتين ومتساويتين في القدرات ولكل مجموعة لباس خاص ومعدات خاصة.

ثانيا/  يكون لكل مجموعة حربية قائد يقودها وتكون الصافرة معه دائما ويقترح لمجموعته اسما معيناً ، ويقسم مجموعته على المهمات الحربية مثلا: ( مجموعة لاستدراج العدو، مجموعة لتهديم المواقع ، ومجموعة لإطفاء النيران ، ومجموعة للرماية ، ومثل ذلك...).

*ومن الملاحظات الهامة قبل البدء في البرنامج ما يلي :
· أن يكون موقع المعركة واسعاًًً ومناسباً وكل مجموعة حربية تكون بعيدة عن الأخرى مسافة (واحد كيلومتر فأكثر) ، وكلما بعدت المسافة كلما كان أفضل.

· يكون لكل مجموعة زي خاص وواحد مثلاً: (للمجموعة الأولى اللباس الأبيض، وللثانية اللباس الأسود)، ويلبسون ما يريدون مما يلزم كأربطة الرأس والأرجل والأقنعة وكسارات الأرجل والقبعات وغير ذلك مما يلزم ولا يلزم ، وللقائد لباس مختلف عن مجموعته ليكون مميزاً ومعروفاً.

· تجهز وتعد كل مجموعة ما يلزمها من جوالات وأجهزة إرسال (لإرسال الأوامر مع بقية الجنود وغير ذلك)، أو واقيات للجسم مثل (كسارات، أقنعة، أحذية، ألبسة، أو غير ذلك) أو سيارات ( للتنقل في ساحة المعركة ).

· تعد كل مجموعة خطة محكمة ومرتبة بحيث يكون الهدف - وهو علامة الفوز والانتصار في المعركة - هو تهديم جميع مواقع العدو(1)وإطفاء جميع نيرانهم(2) فإذا انطفأت جميع النيران وتهدمت جميع المواقع على الفرقة فهذا يعني أن الفرقة قد انتصرت.

*طريقة الحرب :
 بعد الاستعداد التام وإعداد الخطة بإحكام لكل فرقة ، يكون لكل فرقة معسكر فيه المواقع النارية الخمسة والمواقع الحجرية الخمسة ، ويعين كل رئيس لكل موقع حارساً عليه يمنع تخريبه ومجموعة للهجوم على الفرقة الأخرى ، وتكون المسافة بين الفرقتين حوالي ، و تُستخدم السيارات للهجوم والجوالات لإرسال الأوامر وغير ذلك.

 وتجهز كل فرقة للمهاجمين معدات لتخريب المواقع الحجرية ومعدات لإطفاء النار وأي مستلزمات للحرب من أنوار وواقيات وأسلاك شائكة وغيره .

 وعند الإعلان عن بداية الحرب يبدأ المهاجمين بالهجوم والمدافعين بالدفاع بعد أن تكون نيران كل فرقة مشتعلة والأحجار مبنية فوق بعض وكل شيء جاهز والفرقة الفائزة هي التي تطفئ النيران الخمسة وتهدم المواقع الخمسة.

وعند انتهاء الفرقة من مهمتها يتم الإعلان عن الانتصار لتوقف الحرب ، وتعطى الفرقة الفائزة جوائز قيمة في نهاية البرنامج .

تم بحمد الله البرنامج الخامس والأخير والأسبوع الساخن في الحلقة كاملاً



*مقدمة :
في هذا المهرجان يلتقي مجموعة من هواة المسرح بحيث ينقسمون إلى ثلاثة مجموعات متنافسة ، ويكون هناك جمهور متابع لفقرات المهرجان.

 والمهرجان ليس مسرحي بحت بل يتخلله عدداً من الفقرات الخفيفة والمسابقات السريعة وبعض الفقرات الإنشادية حسب ما يعد في نظام البرنامج.

 وكل فرقةٍ تقدم أفضل ما لديها في كل فقرة وفي النهاية يكون الفائز هي الفرقة المرشحة من الجمهور كأفضل فرقةٍ أنجزت أفضل عمل .

*قبل المهرجان:
       يكون هناك الاستعداد والتحضير التام قبل بدء المهرجان .

- ومن أهم ما يجب أن يكون قبل المهرجان ما يلي :

· تقسيم المشاركين إلى ثلاثة فرق متنافسة لكل فرقة اسم معين ورئيس معين .

· تحضير جميع معدات المسرح من ميكروفونات واستيريوهات وأنوار وملابس وكل ما يلزم للمسرح وفقرات المهرجان .

· يكون المشاركين في هذا المهرجان على علم مسبق به لكي يقوموا بتحضير مسرحياتهم وفقراتهم حسب ما هو مبين في ورقة فقرات المهرجان .

*ما هي فقرات المهرجان؟
 توضع فقرات المهرجان على ورقة توزع على المشاركين قبل بدء المهرجان بأسبوع فأكثر حسب ما يراه المشرف مناسباً ، ويتخللها نظام معين من الفقرات المسرحية المنوعة حسب ما يضعه ويقترحه المشرف وأعوانه (وهناك نموذجين مقترحين على فقرات هذا المهرجان في ملحق النماذج ) . 

 و يبدأ البرنامج بافتتاحية يتم فيها التعريف بالمهرجان وتقديم عرض عن فقراته وأسماء الفرق المشاركة وتوضيح طريقته وغيره مما يلزم.

 ثم تبدأ فقرات المهرجان بحيث تبدأ كل فرقة بتقديم أفضل ما لديها في كل فقرة .

 حيث يكون هناك مسرحيات ومسابقات خفيفة و جوائز فورية على الأسئلة و بعض الطُّرف والقصائد والأناشيد والمسابقات الرياضية السريعة وفقرات تحدي من قبل المشاركين أو الجمهور حيث يعرض من يريد المشاركة أي شيء يريد أن يتحدى به أو تقليد أصوات ، وغير ذلك مما هو معروف لدينا عمله في المسرح أو فكرة جديدة يقترحها المشرف و أعوانه وغير ذلك .

وفي النهاية يتم تصويت الجمهور المشارك على أفضل فرقة أنجزت أفضل أداء .

حيث توزع على كل فرد من الجمهور ورقة

 تقويم على كل فقرة ، و يكتب في كل ورقة 

اسم الفقرات وأسماء الفرق المشاركة والتقييم

 وغيره كما هو مبين في الشكل المقابل :◄
وبعد استلام أوراق التقييم وتحديد الفرقة 

الفائزة يتم توزيع الجوائز القيمة على 

الفائزين والجوائز الأخرى على البقية.

 ثم يأتي بعد ذلك دور أوراق السحب للجمهور .

تم بحمد الله البرنامج الأول



مقدمة :
البحث عن الكنز برنامج معروف لدى الجميع ، وهو برنامج له فوائده البدنية والفكرية والتنظيمية . يستفيد منه الفرد المهارات البدنية وسرعة البديهية وكيفية التفكير الصائب والثبات والبحث حتى الوصول للحقيقة .

وفي هذه الدراسة نعرض هذا البرنامج لوضعه ضمن برامج الأسبوع الساخن في المركز الصيفي ، نوضح به طريقة البرنامج وكيفية إعداده وبعض الأمور المهمة فيه .

قبل البرنامج :

يجب أن تكون الظروف مهيأة قبل البرنامج ، وجميع المستلزمات والمعدات الخاصة بهذا البرنامج معدة ومجهزة ، والوقت والمكان مناسباً للبرنامج .

ويكون هناك مجموعة من الشباب يتخصصون في تحديد مواقع البحث وكتابة الأوراق ويتفرغون لذلك بوقتٍ كافٍ قبل يوم البرنامج .

طريقة البرنامج :

في البداية يتم تقسيم المشاركين إلى ثلاثة مجموعات . وكل مجموعة يكون لها رئيس واسم معين وأوراق بحث ذات لون معين ( كأن تكون الفرقة الأولى جميع أوراقها بلون أحمر والثانية أزرق والثالثة أخضر ، … وهكذا ) .

 ثم يتم عرض البرنامج وكيفيته وشروطه وأهم ما يجب عمله أثنائه .

 - ومن أهم الشروط اللازمة لهذا البرنامج ما يلي : 

أولاً / تقوى الله تعالى ومراقبته في كل قول وعمل .

ثانياً / عدم التسبب في أذى الآخرين أو التخريب عيهم .

ثالثاً / إذا وجد أي مشارك ورقة ليست من نفس اللون المخصص لفريقه فليدعها مكانها ولا يعمل بها شيئاً .

رابعاً / عدم الجدال والخصام في أي قرار يتخذه الحكم المشرف .

خامساً / في حالة الإخلال بشرط واحد مما سبق فسيتم إجراء عقوبة على اللاعب الذي أخل بالشرط حسب ما يراه الحكم المشرف على البرنامج مناسباً له .

وبعد الانتهاء من تقسيم الفريق يتم توجيه كل رئيس إلى الابتداء بأخذ ورقته الأولى - حيث توضع الورقة الأولى لكل فريق داخل بالون منفوخ ، ويذهب كل واحد ليفجر بالونه ثم يواصل البحث - .

عبارات مقترحة في أوراق البحث :
 للمجموعة المسؤولة على إعداد أوراق البحث الحرية في اختيار العبارات التي يكون منها البحث ، و هذه بعض العبارات المقترحة للاستفادة منها :

· حِل المعادلة الرياضية التي على السبورة ثم خذ الورقة من.. ( يكون شخصاً كبيراً ومعروفاً ).

· اقرأ سورة … أو آية … عند فلان ثم خذ منه الورقة .

· إنك على هاوية .. احذر السقوط ..تابع البحث ، فإن الورقة التالية ستجدها في أحد الأحذية بعد أن توجه نصيحة لمجموعتك.

· سلّم لفلان هدية من عندك ، وسيدلك على مكان الورقة التالية .

· تحرك من موقعك هذا سبع خطوات تجاه الشمال ، وستجد الورقة على يمينك .

ويكون الكنز في النهاية هو مظروف صغير فيه مائتا ريال أو مبلغ معين يوزع على جميع أفراد الفرقة الفائزة بالتساوي . أو يضع المشرف على البرنامج أي جائزة مناسبة للفريق الفائز .

وبعد الانتهاء من المسابقة يتم السحب على أوراق الجمهور . 
تم بحمد الله البرنامج الثاني

مقدمة :
أمير الشعراء هو برنامج أساسي وضروري لأقامته في مثل هذه المراكز الصيفية حيث يتجمع الشباب ، ويكثر الموهوبين والهاوين للشعر والأدب العربي .

وهذا البرنامج مفيداً جداً للشباب فكراً وثقافةً وأسلوباً وغير ذلك .

 و يخصص للبرنامج مكاناً معيناً ، وتكون جميع المستلزمات من ميكروفونات

وأجهزة صوت واستيريوهات ومؤثرات وغير ذلك معدة ومجهزة تماماً . 

قبل البرنامج :
قبل البرنامج يتم وضع إعلان مسبق عليه ليكون جميع من يريد المشاركة على استعداد تام للمشاركة بقصيدة شعرية في هذا البرنامج ، ولا يوجد تـقسيم إلى فرق أو مجموعات بل أن التنافس يشمل الجميع ، كل فرد يشارك بما لدية من قصائد يلقيها كيف يشاء ( إلقاءً أو شعراً أو إنشاداً أو حداءً ، … الخ )

طريقة البرنامج :  

تُسجل أسماء المشاركين على ورقة تعد 

مسبقا ويكتب عليها عناوين قصائدهم التي

سيلقونها بهذا الشكل : ←
ثم يجلس أعضاء لجنة التحكيم حول طاولة تكون مواجه للمشاركين بشكل مناسب ، ويجلس مقدم البرنامج في مكان خاص ، بحيث يكون عنده ميكروفون خاص ومعدات خاصة ويقوم المقدم في البداية بالتعريف بالبرنامج وأسلوبه وشروطه وغير ذلك مما يهم في البرنامج .

- والشروط اللازمة لهذا البرنامج :

1/ الالتزام بالهدوء والأدب وعدم الإزعاج . 

2/ عدم الاعتراض على أي قرار توجهه لجنة التحكيم . 

3/ لكل مشارك خمسة دقائق فقط للإلقاء . 

وبعد الانتهاء من التقديم والتعريف بالبرنامج يبدأ بالإعلان عن أسماء المشاركين

وقصائدهم واحداً واحداً ، وهكذا يبدأ المشاركون بالإلقاء وحولهم الجمهور المشارك وتـقوم لجنة التحكيم بالتقييم على الإلقاء أثناء إلقاء المشارك لقصيدته .

 وتكون ورقة التقييم كما يلي :

	مسابقة أمير الشعراء / ورقة التقييم

	م
	أسم المشارك
	القصيدة
	التعريف بالقصيدة والقائل
	ذكر المناسبة
	الأسلوب
	الأخطاء
	التقيد بالوقت
	رفع الصوت ووضوحه
	المجموع

	-
	-----
	---
	10 درجات
	10 درجات
	10 درجات
	10 درجات
	5 درجات
	5 درجات
	50 درجة
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وفي نهاية البرنامج يتم إعلان النتائج و الفائزين وصاحب المركز الأول وتوزيع الجوائز ، ثم يأتي دور أرقام السحب على الجمهور وتوزيع الجوائز عليهم . 

تم بحمد الله البرنامج الثالث



مقدمة :
إن المواضيع الاجتماعية والشرعية والثقافية والفكرية كثيرة جداُ ، خاصةً ما نواجهه نحن كشباب وطلاب علم ، وخاصةً أننا في مجتمع ثقافي وشرعي يكثر بيننا الأفراد أصحاب المهارات الثقافية والتجارب الكثيرة والأفكار النامية .

 فمن الأعمال التي يجب أن يعتادها ويخوضها مثل هؤلاء الشباب هو أسلوب النقاش والحوار مع الناس ومهارات التحدث وتبادل الأفكار والأحاديث وكيفية صياغة الجمل واختيار العبارات والألفاظ المناسبة مع موضوع النقاش المطروح .

هذا من الجانب الفني والتربوي أما من الناحية العلمية والثقافية فإنه يتم خلال هذا النقاش طرح الحلول والأفكار المناسبة لحل مشكلة ما ، أو اقتراح أعمال ونماذج لوضعها في الحلقة أو المركز الصيفي أو في المنزل أو المدرسة أو أي مجتمع آخر.

قبل النقاش :
قبل البدء بالنقاش حول الموضوع المطروح يتم عمل ما يلي :

أولاً / يتم تنسيق مجموعة من كبار الشباب على اختيار موضوع يناسب سن وثقافة وكم الشباب ، ويكون الموضوع جديداً في الطرح وفي نفس الوقت يكون مهماً ونافعاً ويغفل عن أهميته بعض الشباب ، مع مراعاة كون ذلك الموضوع غير محصور على مجال معين ، أو عن أمر أو عنوان من العناوين التي تمر علينا كثيراً ، وكأن الجلسة ليست جلسة نقاش وتبادل أفكار وحلول ، نحن لا نريد هذه الجلسة التي يكون فيها كل فرد يتحدث بما يعلمه عن ذلك الموضوع وكأنه موضوع إلقاء أو خطابة ، هذا خطأ وفهم غير صحيح للفكرة الأساسية لهذا البرنامج بل يقوم المشرف وأعوانه باختيار الموضوع 

الأمثل للنقاش سواء طرح أحد المشاكل التي تواجهها والقيام بطرح الحلول المناسبة لحلها بعد المناقشة والتحدث عن سبب هذه المشكلة وما الدافع لحدوثها وبأي مجتمع تحدث وغير ذلك أو يكون موضوع شامل يحس به الشباب أو يتشوقون إليه غير محصور في الأمور التشريعية والأحكام والفرائض المعروفة بأن يكون موضوعاً واسع المجال يجتمع فيه كم هائل من الأفكار والحلول مثلاً ( كيف تبني نفسك ، أو تنمية المهارات ، أو ما الهم الذي تحمله ، أو كيف نواجه المشاكل ،… الخ)
بحيث يكون موضوعاً تربوياً ومهماً للشباب ، سواء على شكل سؤال (كيف ، ما ، ما هي ، متى ، هل ، … الخ ) ، أو غير ذلك .
ثانياً / يجب أن ينظم المشاركون في هذا البرنامج والجمهور المشارك أيضا ، بحيث يجلس الأعضاء الرئيسيون حول طاوله خاصة ، والأعضاء المشاركون حول طاوله كبيرة عامة ، والجمهور يكونون على كراسٍ بجانب محيط النقاش .

ويتم تجهيز المعدات اللازمة للنقاش من ميكرفونات وأجهزة صوت وأوراق فيها بعض الأمور المتعلقة بهذا البرنامج ، بحيث يعدها المشاركون مسبقا بالبحث عنها وتجميعها ، ويوضع ميكرفون للّجنَة الرئيسية وميكرفون للمشاركين الرئيسيون وميكرفون للجمهور المشارك ، وغير ذلك مما يلزم البرنامج ويناسب الجلسة . 

عند النقاش :   

يبدأ أعضاء اللجنة الرئيسية بالافتتاحية لهذا البرنامج ، يوضحون فيها الأمور المهمة وكيفية وأسلوب البرنامج وطريقة النقاش والتحدث وموضوع الجلسة المختار ، ثم تبدأ اللجنة بالابتداء بالتحدث بالموضوع المطروح وطرح الأفكار بشكل مختصر وسريع ثم ينتقل الميكرفون إلى الأعضاء المشاركون بحيث يتم تبادل الحديث بين الأعضاء وبين اللجنة الرئيسية ، وبين كل فترة وأُخرى تتوجه اللجنة الرئيسية إلى الجمهور المشارك لمن أراد أن يتحدث ويطرح فكرته وهكذا يتم طرح الأفكار ومناقشة الموضوع بالتبادل بين اللجنة الرئيسية والأعضاء والجمهور وهكذا إلى أن يخرج الجميع بكم لا بئس به من المعلومات وبقدرات إضافية ومهاراتٍ أُخرى حول ذلك الموضوع وبأخذ فكرة كاملة ومهارات فردية حول الأسلوب الأمثل والمناسب للنقاش والحديث مع الآخرين .

وبعد نهاية البرنامج يتم توزيع الجوائز على الأعضاء المشاركين في النقاش بالتساوي ، ثم يتم السحب على أوراق الجمهور المشارك وتوزيع الجوائز على الفائزين .  
تم بحمد الله البرنامج الرابع

مقدمة :
إن كلمة مهرجان تكثر على مسامعنا كثيراً في البرامج الرياضية أو المسرحية ، ولكننا هنا نختار فكرة جديدة وبرنامجاً جديداً لإضافته وتوسعته بكلمة مهرجان ، ألا وهو المهرجان الثقافي الكبير .

في هذا المهرجان يجتمع المشاركون ويتم توزيعهم إلى فرقتين متنافستين فأكثر ، ثم تُطرح برامج وفقرات ثقافية منوعة تكون على أشكال متعددة ، ولن نلتزم في هذا المهرجان بالجلسة الثقافية المعتادة بأسئلة وأجوبه فقط ، بل إننا في هذا المهرجان سنطرح عدة طرق وبرامج منوعة وثقافية تتنافس بها الفرق المشاركة ، ويتم التعاون مع الجمهور المشارك في بعض الفقرات مما يراه المشرف مناسباً .

قبل البرنامج ::(1)    

يتم توزيع المشاركين إلى فرقتين متنافستين أو أكثر - ولكننا سوف نتحدث هنا باعتبار أنهما فرقتين متنافستين - ، ويتم جلوسهم على شكل حلقتين متجاورتين ويعين لكل فريق اسماً معيناً ورئيساً منظماً ، ويبدأ المشرف على البرنامج بتقديم البرنامج و التعريف به وبأسلوبه وفقراته وغير ذلك مما يلزم ، ثم يبدأ بالبرنامج على الفريق الأول ، ثم الفريق الثاني ، وهكذا .

فقرات البرنامج : 

1/ مشاركات :

يقدم كل فريق ثلاث مشاركات ( قصيدة . لعبة . سؤال ) ثم يحدد المشرف المشاركات الأفضل ، وللفريق الفائز عشر نقاط .

2/ دعايات :

يقوم كل فريق باختيار مجموعة من الأفراد بعمل إعلان و دعاية عن كتاب جديد أو شريط جديد أو غير ذلك وذلك بالتمثيل والصوت ، ثم يحدد المشرف الإعلان الأفضل وللفريق الفائز عشر نقاط .

3/ عالم السيارات :                   

ليس الحديث عنها وأنواعها وأسعارها ولكن عن طريقة استخدامها الصحيحة ، وكيفية تعامل الشباب معها ، وآداب الركوب والقيادة ، والأخطاء الشائعة في القيادة ، وظاهرة التفحيط والسرعة ، وغير ذلك .

بحيث يقوم كل فريق بالتحدث عن ذلك ويقوم المشرف بتقييم الفرق ويحدد الأسلوب والأفكار والحوار الأفضل ، وللفريق الفائز عشر نقاط .     
4/ سيرة عالم  :

يقدم كل فريق سيرة أحد العلماء إما من الصحابة أو المتأخرين منهم ويراعي في هذا التقديم كل ما يتعلق بالسيرة من المولد والوفاة والنشأة وطلب العلم وغيره من المعروف والمتكرر على مسامعنا ثم يقوم المشرف بتقييم الفريقين ويحدد الفريق صاحب الأسلوب الأفضل في الحديث عن السيرة وله عشر نقاط .

5/ خط الأمان :

- تُرسم مربعات على لوح خشب أو على الأرض كما في الشكل التوضيحي التالي :

	الفريق ( 1 )
	الفريق (2 )

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	


- توضع طاولة خاصة وعليها أكواب بعدد هذه المربعات . 

- يقوم المقدم بطرح الأسئلة على الفريقين ( أي بطرح سؤالاً لكلا الفريقين وليس كل فريق على حدة ) ، والفريق الذي يجيب على السؤال قبل الآخر يقوم رئيسه ويقول :

 (( انطلق يا …. )) ثم ينطلق ذلك المنادى ، ويضع الكوب في المربع ( حيث يقوم المقدم الذي يسأل ؛ بالعد من واحد إلى عشرة بعد أن يجيب الفريق ، فإن وصل ذلك الشخص لوضع الكوب في المربع الأول قبل الرقم (10) فهو صحيح وإن لم يصل قبل العشرة فلا يحسب له شيء ويقوم بإرجاع الكوب إلى مكانه ) .

- عندما يصل الفريق إلى خط الأمان فله أحد أمرين إما أن يختار مواصلة المسيرة والتقدم خطوتين ( أي يترك مربع ويضع الكوب في الذي بعده ) أو يختار حذف كوب واحد من الفريق الآخر ثم يواصل الفريقان سيرهما والذي يصل إلى خط النهاية قبل الآخر هو الفائز وله عشر نقاط . 

6/ التلخيص :

يطرح المشرف على المهرجان موضوعاً ويقوم الفريقين بالإنصات إلى الموضوع وفهم الفكرة الأساسية منه ( حيث يكون الموضوع المطروح على الورق ) ثم يقوم الفريقان بتلخيصه بما لا يزيد عن ثلاث دقائق والتلخيص الأفضل هو الفائز وللفريق الفائز عشر نقاط .

7/ فارس القراء : 

يقوم المشرف باختيار أحد المواضيع المهمة من أحد الكتب ثم يعطيها للفريقين ويختاران لاعب واحد من كل فريق لقراءة الموضوع وصاحب القراءة الأفضل 

والأخطاء الأقل هو الفائز ولفريقه عشر نقاط .

 8/ تدوين الفوائد : 

يقرأ المقدم موضوعاً من المواضيع ويقوم الفريقان بتدوين الفوائد ، والفوائد الأكثر والأفضل هي الفائزة , وللفريق الفائز عشر نقاط .

9/ الشريط الإسلامي :

يقوم المقدم باختيار الشريط المناسب ثم يسمع المشاركون أحد المقاطع المهمة ، وبعد سماعه يقوم المشرف بطرح الأسئلة مثل ( من صاحب المحاضرة ؟ وما هي المحاضرة ؟ وماذا استفدت من المحاضرة ؟ عن ماذا يتكلم المحاضر؟ ) وغير ذلك . والفريق صاحب الإجابة الصحيحة هو الفائز وله عشر نقاط .

10/ من أطول نفساً :

وهذه فقرة معروفه وطريقتها أن يقوم المشرف بأعداد أوراق مناسبة لهذه الفقرة فيها أسئلة وفقرات منوعة مثل : ( طابق الشكلين الصحيحين ، اكتشف الأخطاء بين الشكلين ، إملاء المربعات ضع √ أو × ، اختر الإجابة الصحيحة ، تعرف على الشخصية ) وهكذا ، ثم يأخذ كل فريق الورقة الأولى للإجابة عليها ولهم دقيقه واحدة ، ثم يأخذ المشرف الورقة الأولى من الفريقان ويعطيهما الورقة الثانية ، وهكذا حتى النهاية والفريق الفائز هو صاحب الأخطاء الأقل والدرجة الأعلى وله عشر نقاط .

11/ أبجد هوز : 

توزع على الفريقين ورقة بهذا الشكل : ←
حيث يُكتب سؤالاً مختصراً وصغيراً وتبدأ إجابته

 بالحروف الأبجدية حسب التسلسل الأبجدي،وصاحب

 الإجابات الصحيحة الأكثر هو الفائز وله عشر نقاط .

12/ الفارس المثقف : 

يقوم كل فريق باختيار واحد من أفراد الفريق من ذوي الثقافة الواسعة ، ثم يقوم المقدم بإعداد عشر أسئلة جميع أجوبتها تبدأ بحرف أبجدي واحد ، ويُسأل اللاعب الأول ثم الآخر بها ، واللاعب صاحب الأخطاء الأقل هو الفائز ولفريقه عشر نقاط .

13/ الكاتب السريع : 

يقوم كل فريق باختيار واحد من أفراد الفريق من ذوي الكتابة السريعة ثم يقوم المشرف بإعطائهم موضوعا صغيراً ليكتبوه ، والذي يسلم الموضوع قبل الآخر فهو الفائز ولفريقه عشر نقاط .

14/ المساجلة :

وهي أن يقوم الفريق الأول باختيار بيت شعري ويلقونه على الفريق الثاني ، ثم يقوم الفريق الثاني بإلقاء بيت شعري يبدأ أو ينتهي بنفس الحرف الذي ينتهي به البيت الأول ،… وهكذا . 

وتحسب نصف دقيقه لإعداد البيت قبل إلقائه والفريق الذي لا يقوم بالإلقاء قبل النصف الدقيقة فهو الخاسر وللفريق الفائز عشر نقاط(1) . 

15/ تشكيل الفريق :

هذه اللعبة رياضية وليست ثقافية ، حيث يقوم المقدم بكتابة رقم 

لا يتعدى (4000) على ورقةٍ ما ويعرضه على الفريقين بوضوح 

ثم يقوم الفريقين بتشكيل هذا الرقم بالاصطفاف بجانب بعض على 

شكل قاطرات ، مثلاً : يكتب الرقم (3542) فيقوم كل فريق بالاصطفاف هكذا ↑ .-
وهكذا رقم بعد رقم ، وفي كل رقم يكتبه يرى المشرف من هو الفريق الأسرع وتكتب له نقطه وبعد أن ينتهي يرى من صاحب النقاط الأكثر فيكون هو الفائز وله عشر نقاط(2) .

ملاحظات : 

أولاً / هذه 15 فقرة للبرنامج اخترناها من بين كم هائل من الفقرات الثقافية ويمكن للمشرف الحذف والإضافة حسب ما يراه مناسبا للوقت والمكان والعدد وهذه مجموعة فقرات مقترحة للإضافة والتبديل : 

· 1/ ما الحكم وما الدليل ؟

· 2/ اذكر الكتاب الذي منه هذا الحديث وفي أي باب من أبوابه ؟

· 3/ خالف الأمر تربح .

· 4/ في أي سورة هذه الآية ؟

· 5/ نقط العبارة .

· 6/ اكتشف الخطأ .

· 7/ كون من هذه الأحرف (6) كلمات .

· 8/ اذكر حروف هذه العبارة حرفاً حرفاً بدون خطأ ؟

· 9/ استنبط الحديث أو الآية التي منها هذه الأحكام ؟

· 10/ اكتب ما تحفظ لما يلي لمدة (5) دقائق :

 ( حديث شريف / سبب نزول أية / أبيات شعر / معادلة رياضية / مقطع من شريط / … )
ثانياً / يجب على جميع المشاركين الالتزام بالهدوء وعدم الاعتراض والجدال في أي قرار توجهه لجنة التحكيم في المسابقة .

ثالثاً / في نهاية المسابقة تقوم اللجنة بجمع النقاط ودرجات الفريقين وصاحب الدرجة الأعلى هو الفائز في المهرجان . ويعطى كل فرد من أفراد الفريق الفائز جائزة قيمة بالتساوي .

رابعاً / بين كل فقرة وأخرى يعطى للجمهور سؤالاً معيناً ومن يجيب عليه فله جائزة فورية خفيفة .

خامساً / في نهاية المهرجان وبعد توزيع الجوائز يتم سحب أرقام السحب للجمهور 

ويعطى الفائز بالسحب جائزة قيمة يتم الإعلان عنها مسبقاً .

تم بحمد الله البرنامج الخامس والأسبوع الساخن في المركز الصيفي كاملاً






	

	

	

	

	

	

	


  رئيس الفرقة .

  المسؤول المالي .

  المتحدث الرسمي .

  المسؤول عن كتابة الأجوبة الورقية وشطب الأرقام .

  بقية اللاعبين المشاركين .

  المشرف المسؤول عن التنظيم والأسئلة وغير ذلك .

  مساعد المشرف ، ويقوم بمبادلة الأموال وتوزيع الأوراق وغير ذلك .





تم بحمد الله ملحق النماذج والأسبوع الساخن كاملاً


وبهذا نحتم هذا العمل راجين من المولى عز وجل أن يتقبل مني ومن الجميع صالح أعمالنا 

وأن يجعل هذا العمل مباركاً . وأن يرضي ويعجب الجميع بإذنه تعالى 

وإن كان هناك من خطأ أو زلل فأعلمونا فإن البشر لا يسلم من الخطأ 

وصلى الله على سيدنا محمد وعلى آله وصحبه أجمعين .


مقدمــــــة








أولاً / الأسبوع الساخن في الحلقة





يوم السبت /  المهرجان الرياضي الكبير  :





يوم الأحد / البنك الإسلامي





يوم الاثنين /  أنت الأفضل





يوم الثلاثاء /   الإلقاء والخطابة :





يوم الأربعاء /  فنون الحرب والقتال :





برنامج أنت الأفضل / يوم الاثنين�
�
م�
الفقرة�
المتسابق الأول�
المتسابق الثاني�
�
1�
من أحسن تلاوة؟�
--------�
---------�
�
2�
حافظ الحديث�
--------�
---------�
�
3�
التلخيص الأفضل�
--------�
---------�
�
4�
------�
�
�
�






برنامج أنت الأفضل / فقرة أبجد هوز�
�
الحرف�
الإجابة�
�
ا�
--------�
�
ب�
--------�
�
--�
�
�






برنامج أنت الأفضل / فقرة أنت الأفضل�
�
م�
س�
ج�
م�
س�
ج�
�
1�
�
�
6�
�
�
�
2�
�
�
7�
�
�
�
3�
�
�
8�
�
�
�
4�
�
�
9�
�
�
�
5�
�
�
10�
�
�
�









ثانياً / الأسبوع الساخن في المركز الصيفي





يوم السبت/  المهرجان المسرحي الكبير





المهرجان المسرحي الكبير�
�
م�
فقرات البرنامج�
فريق1�
فريق2�
فريق3�
�
1�
المسرحية الأولى�
�
�
�
�
2�
سؤال وجائزة�
�
�
�
�
3�
طرائف�
�
�
�
�
4�
إنشاد�
�
�
�
�
5�
--�
�
�
�
�






ملاحظة / التقييم في كل فقرة (10) درجات ، والمجموع (100) درجة .





يوم الأحد / البحث عن الكنز





يوم الاثنين /  أمير الشعراء





م�
اسم المشارك�
القصيدة�
أسلوب الإلقاء�
�
1�
ـــــ�
أُمتي�
إلقاء�
�
2�
……….�
…..�
……….�
�
3�
……….�
…..�
……….�
�
4�
……….�
…..�
……….�
�






يوم الثلاثاء /  قضية للنقاش





يوم الأربعاء / المهرجان الثقافي الكبير





خط الأمان





خط النهاية





المهرجان الثقافي الكبير/ فقرة أبجد هوز�
�
السؤال�
الإجابة�
�
اذكر اسم من أسمائه صلى الله علية وسلم�
أحمد�
�
ما اسم ناقته للرسول�
براق�
�
……….�
……….�
�






ملحق النماذج





1/ شكل مقترح للورقة النقدية في مسابقة البنك الإسلامي  :











100





� EMBED MS_ClipArt_Gallery  ���





� EMBED MS_ClipArt_Gallery  ���





فئـة مــائة ريــال





مسـابقة البنك الاسـلامي





100





100





100





100





2/ طريقة جلوس المشاركين في مسابقة البنك الإسلامي :











الفريق الأول





الفريق الأول





الفريق الأول





المشرف





المساعد





3/ بعض النماذج للأسئلة الترويحية في مسابقة البنك الإسلامي :








* أملأ المربعات الفارغة لتكل أسماء الدول :


�
�
 �
و�
 �
س�
�
�
�
�
 �
ل�
 �
 �
ا�
ق�
�
�
 �
ر�
ي�
 �
ا�
 �
ي�
ا�
�
ا�
 �
 �
ر�
ا�
 �
ي�
ل�
�
�
ا�
ل�
 �
و�
ي�
 �
�
�
�
�
ع�
 �
ا�
 �
�
�
�
 ملاحظة / لكل دولة صحيحة (100) ريال .





* فيما يلي أسئلة عن الأوائل والأواخر … عليك تحديد أصحابها:


* أول من أسلم من الخدم ـــــــ .


* أول من سن ركعتين قبل القتل ـــــــ .


* ـــــــــــــــــ .


* ـــــــــــــــــ .





 ملاحظة / لكل فقرة مما سبق (100) ريال .





4/ نموذج مقترح لفقرات المهرجان المسرحي الكبير في المركز الصيفي








نموذج ثاني�
�
الفقرة�
الوقت�
�
الافتتاحية�
10 دقائق�
�
قصائد�
5 دقائق�
�
مسرحية 1�
10 دقائق�
�
قصة قصيرة�
5 دقائق�
�
تقليد أصوات�
3 دقائق�
�
مسرحية 2�
10 دقائق�
�
لغز وجائزة�
3 دقائق�
�
مسابقة رياضية سريعة�
5 دقائق�
�
مسرحية 3�
10 دقائق�
�
دعاية و إعلان�
5 دقائق�
�
خاتمة�
دقيقة واحدة�
�






نموذج أول�
�
الفقرة�
الوقت�
�
الافتتاحية�
10 دقائق�
�
مسرحية 1�
10 دقائق�
�
سؤال وجائزة للجمهور�
3 دقائق�
�
تمثيل صامت وجائزة�
3 دقائق�
�
مسرحية 2�
1ز دقائق�
�
طرفة سريعة�
دقيقة واحدة�
�
فقرة إنشادية�
5 دقائق�
�
مسرحية 3�
10 دقائق�
�
مهارات تحدي�
دقيقتان�
�
قصائد�
5 دقائق�
�
خاتمة�
دقيقة واحدة�
�






©





قام بإعداد هذه الدراسه : 


ياسر بن عبد الحافظ الحميقاني


أبو مجاهد


Yas_arts@hotmail.com








(1) أي يُجمع الوقت الذي أتم فيه كل لاعب فقرات اللعبة ، فيُجمع أولاً وقت اللاعبين الثلاثة للفريق الأول ثم يجمع اللاعبين الثلاثة للفريق الثاني ، وينظر الحكم الوقت الأقل منهما ويكون هو الفائز .


(1) معنى قولنا كنز هو أن من يختار أحد هذه الأرقام الثمانية فهو اختار رقم الكنز الذي لو أجاب على سؤاله لكان له المبلغ الذي دفعه على هذه السؤال وثلاثة أضعافه. أي (4× ذلك المبلغ) بخلاف السؤال العادي الذي عليه ضعف المبلغ فقط في حالة الإجابة الصحيحة.


(1) يفصل في أخر سؤال في المسابقة أن يكون التبرع سرياً لا تعرف الفرقة كم تبرعت الأخرى .


(2) وتكون الأسئلة متوسطة لا هي باليسيرة ولا بالعسيرة جداً ومتنوعة الاتجاه (علمية، ثقافية، شرعية، تاريخية، قرآنية، حديثة… إلخ).


(3) ويختار المشرف على الأسئلة والمسابقة بشكل عام الأوقات التي يجد فيها نقص المصروف لدى الفرق ويضع فقرة مناسبة وخفيفة تزيد من مصروفها كرمي السهام وبكل إصابة مبلغ من المال أو فقرة خفيفة مناسبة.


(1) فائدة هذه اللعبة بالإضافة إلى التسلية هو التعويد على حسن الحفظ والتذكر .


(1) ويمكن أن تقام رحلة برية في الشتاء إلى  أحد الصحاري القريبة والتخييم هناك إلى يوم الجمعة أو غيره ، ويكون ضمن فقرات الرحلة هذا البرنامج .


(1) وهي خمسة مواقع تكون متفرقة في كل موقع سبعة أحجار متراصة بعضها فوق بعض وتكون هذه الخمسة مواقع متباعدة ومتفرقة مسافة عشرون متراً على الأقل .


(2) هي خمسة شعلات نارية تكون متفرقة ومتباعدة الأماكن مسافة عشرون متراً أيضاً على الأقل وتقوم الفرقة بإطفاء نار الفرقة الثانية .


(1) إذا كان هناك وقت كاف لإقامة عروض وإعلانات عن هذا البرنامج قبل البدء به فلا بأس بذلك بحيث يراعي في ذلك أسلوب العرض ومكانه والوقت الكافي له والأدوات المستخدمة فيه وغير ذلك . 





(1) يمكن استبدال إلقاء بيت شعري بشيء أخر كآية قرآنية أو حديث شريف أو اسم دولة أو غير ذلك .


(2) يمكن التنويع فلا يكتفي بالأرقام فقط بل يمكن أن يقوم الفريق بتشكيل شكل هندسي أو حرف أبجدي أو غير ذلك .
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